MINISTERIO DA AGRICULTURA E PECUARIA
SERVICO DE COMPRAS

ANEXO VII
MODELO DE AUTORIZAGCAO PARA A UTILIZAGAO DA GARANTIA E DE PAGAMENTO DIRETO

(CONFORME ESTABELECIDO NA ALINEA "D" DO ITEM 1.2 DO ANEXO VII-B DA IN SEGES/MP N. 5/2017)

(identificagdo do licitante), inscrita no CNPJ n2

, por intermédio de seu representante legal, o Sr.
(nome do representante), portador da Cédula de Identidade RG n¢
e do CPF n¢ , AUTORIZA, a CONTRATANTE:

( ) areter a garantia, a qualquer tempo, na forma prevista no subitem 3.1 do Anexo VII-F e item 1.2, d do Anexo VII-
B da IN SEGES/MPDG n2 05/2017.

( ) a fazer o desconto nas faturas e realizar os pagamentos dos salarios e demais verbas trabalhistas diretamente aos
trabalhadores alocados na execuc¢do do contrato e das contribuicGes previdenciarias e do FGTS a serem depositados
diretamente nas respectivas contas vinculadas dos trabalhadores, quando estes forem inadimplidos, na forma do
item 1.2. do Anexo VII-B da IN SEGES/MPDG n2 05/2017.

Municipio de , em de de

EII Documento assinado eletronicamente por BRUNA LINS BEZERRA PORTO, Agente Administrativo, em
< fj 07/10/2026, as 12:08, conforme hordério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 42,§ 32, do Decreto n?

assinatura

| eletrénica 10.543, de 13 de novembro de 2020.

ell Documento assinado eletronicamente por ILDNAY DE SOUZA LIMA BRANDAO, Chefe de Se¢do, em 07/10/2026,
< fj as 16:15, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 42,§ 32, do Decreto n2 10.543, de 13 de

assinatura

| eletrénica novembro de 2020.

EII Documento assinado eletronicamente por DANIELLE JORDAO CANTARELLI, Agente Administrativo, em
- fj 08/10/2026, as 13:37, conforme hordario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 42,§ 32, do Decreto n?

assinatura

| eletrénica 10.543, de 13 de novembro de 2020.

EII Documento assinado eletronicamente por PAULO MARCELO PONTES, Chefe da Divisdao Administrativa - DAD, em
- fj 09/10/2026, as 10:38, conforme hordario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 42,§ 32, do Decreto n?

assinatura

| eletrénica 10.543, de 13 de novembro de 2020.

ell Documento assinado eletronicamente por FRANCISCO DAVID NASCIMENTO SOUSA, Coordenador Substituto,
4 d em 09/10/2026, as 16:10, conforme horario oficial de Brasilia, com fundamento no art. 42,§ 32, do Decreto n?

assinatura

| eletrénica 10.543, de 13 de novembro de 2020.

1 A autenticidade deste documento pode ser conferida no site:
5! https://sei.agro.gov.br/sei/controlador_externo.php?acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0,
informando o cddigo verificador 56603007 e o cédigo CRC 8343ADFA4.

Referéncia: Processo n2 21002.000400/2026-12 SEl n? 56603007
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